	Hauptskills
	Paladin
	 Finsterer Streiter
	Krieger
	Waldläufer
	Dieb
	Asassine
	Druide
	Magier1
	Hexenmeister1

	1h-Klingenwaffen
	H
	H
	H
	H
	H
	H
	N
	N
	N

	2h-Klingenwaffen
	H
	H
	H
	N
	N
	N
	~~~
	~~~
	~~~

	1h-Wuchtwaffen
	H
	H
	H
	H
	H
	H
	~~~
	~~~
	~~~

	2h-Wuchtwaffen
	H
	H
	H
	N
	N
	N
	~~~
	~~~
	~~~

	Zweiwaffenkampf
	H
	H
	H
	H
	N
	H
	~~~
	~~~
	~~~

	Armbrust
	N
	N
	N
	~~~
	N
	H
	~~~
	~~~
	~~~

	Bogen
	N
	N
	N
	H
	N
	H
	N
	N
	N

	Wurfwaffen
	N
	N
	N
	H
	H
	H
	N
	N
	N

	Waffenlos
	N
	N
	H
	N
	H
	N
	N
	N
	N

	Stab
	~~~
	~~~
	~~~
	N
	N
	N
	H
	H
	H

	Speer- und Stangenwaffen
	N
	N
	H
	N
	~~~
	N
	N
	N
	N

	berittener Kampf
	H
	H
	H
	N
	N
	H
	N
	N
	N

	Jagdbeute verwerten
	N
	N
	N
	H
	N
	N
	H
	N
	N

	Körperbeherrschung
	N
	N
	N
	H
	H
	H
	N
	N
	N

	Alchemie
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	H
	H
	H

	Heilen
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	N
	N
	N

	Naturmagie
	~~~
	~~~
	~~~
	N
	~~~
	~~~
	H
	~~~
	~~~

	Lichtmagie
	N
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	H
	~~~

	Schattenmagie
	~~~
	N
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	H

	Flammenmagie
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	H
	H

	Eismagie
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	~~~
	H
	H


H
= mögliche Hauptfertigkeit (bis Stufe 5 steigerbar)
N
= bloß als Nebenfertigkeit möglich (bis Stufe 3 steigerbar)
)1
= nur eine Magieschule darf als Haupt- oder Nebenfertigkeit belegt werden
Skillpunktvergabe:

Rang 1: +3 = 3

Rang 2: +3 = 6
Rang 3: +3 = 9
Rang 4: +4 = 13
Rang 5: +4 = 17
Rang 6: +4 = 21
Skillbeschränkungen:

Zweiwaffenkampf ist nur mit Einhandwaffen möglich. Dabei gibt die Stufe des betreffenden Einhandwaffenskills die obere Grenze für den Zweiwaffenkampfskill an. Das heißt, dass man mit 1h-Klingenwaffen Stufe 2 auch maximal bloß Zweiwaffenkampf Stufe 2 erlernen kann.

Der Umgang mit der Armbrust ist frühestens ab Rang 3 erlernbar.
Der Umgang mit zweihändigen Waffen ist frühestens ab Rang 3 erlernbar.

Der Umgang mit Speer und Stangenwaffen ist frühestens ab Rang 3 erlernbar.

Berittener Kampf setzt den Nebenskill Reiten voraus.

Heilen ist frühestens nach beherrschen einer Hauptmagie (Eis-, Flammen-, Licht-, Schatten- oder Naturmagie) auf Stufe 3 erlernbar.

Die erste Stufe der Hauptmagieskills ist frühestens ab Rang 2 erlernbar.

Die zweite Stufe der Hauptmagieskills ist frühestens ab Rang 3 erlernbar.
Die dritte Stufe der Hauptmagieskills ist frühestens ab Rang 4 erlernbar.
Die vierte Stufe der Hauptmagieskills ist frühestens ab Rang 5 erlernbar.
Die fünfte Stufe der Hauptmagieskills ist frühestens ab Rang 6 erlernbar.

Die Klassen Finsterer Streiter und Paladin dürfen die erste Stufe der Magie erst ab Rang 4, die zweite ab Rang 5 und die dritte ab Rang 6 erlernen.
